ZASADY GRY
Uczniowie wchodzą do sali i losują szkołę, z którą się zmierzą. Reprezentanci klas III-IV,              V-VI i VII-VIII walczą w swoich kategoriach wiekowych.
Nasz turniej, podobnie jak gra Scrabble polega na układaniu słów przy użyciu 7 płytek z literami (o różnej wartości punktowej), którymi dysponuje każdy gracz. Układane słowa, które muszą być ze sobą powiązane, przypominają budowanie krzyżówki. Celem graczy jest uzyskanie możliwie największego wyniku, dlatego każdy gracz stara się zdobyć jak największą liczbę punktów.  W naszym turnieju nie będzie planszy, więc wygrana zależy głównie od wartości liter. Gracze losują z woreczka po jednej literze – ten, kto wyciągnął literkę najbliższą pierwszej literze alfabetu, rozpoczyna grę. Płytki z literami wędrują z powrotem do woreczka. Następnie gracze losują po siedem płytek i ustawiają je na swoich stojaczkach w sposób niewidoczny dla innych. Gra odbywa się zgodnie z ruchem wskazówek zegara. Wyniki uzyskiwane przez każdego gracza będą zapisywane na karcie przez przydzielonego sędziego. Kolejny gracz,  może dołożyć jedną lub kilka płytek z literami do słowa, które jest już ułożone na planszy. Na koniec każdego ruchu, po ułożeniu słowa na planszy, gracz losuje z woreczka taką samą ilość płytek, jaką przed chwilą wyłożył, przez co ma na stojaczku zawsze siedem liter. Grający może wykorzystać swój ruch na wymianę dowolnej liczby płytek bądź też opuścić kolejkę. Wtedy kolejka przechodzi na następnego gracza. Gra się kończy, gdy uczniowie stwierdzą, że nie ułożą żadnego słowa lub wyczerpie się ilość płytek.
Za każdą wygraną rozgrywkę uczeń otrzymuje 3pkt plus wywalczone punkty za ułożone słowa.
